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REGULAMIN Konkurencji SPEED STEEL

Gtéwne zasady bezpieczenstwa:
a) Podczas przebywania na osi obowigzkowe jest uzywanie ochrony wzroku i stuchu.
b) Katy bezpieczenstwa podczas przebiegu konkurencji sg nastepujace: lewo 90°, prawo
90°, dét 90°, géra — gérna krawedz kulochwytu

Bron: BroA wtasna zawodnika. Dopuszczalne sg dowolne pistolety w kalibrze 9x19.

Amunicja: Zawodnicy uzywajg wiasnej amunicji.

Zadaniem zawodnika jest ostrzelanie wszystkich metalowych celéw zgodnie z procedurg toru.

Jako ostatni musi zostac trafiony cel oznaczony jako koricowy.

Na wszystkich torach zawodnik stoi wewnatrz boksu o ksztatcie kwadratu.

W zawodach konkurencji SPEED STEEL stosuje sie tylko i wytgcznie cele metalowe. Tor sktada sie

z 5 (pieciu) celéw metalowych, przy czym jeden z nich jest oznaczony jako koricowy.

W przypadku celéw nieruchomych o trafieniu decyduje wydawany przez nie dzwiek.

W przypadku celéw reaktywnych lub ruchomych muszg sie one przewrdcié lub poruszyé zgodnie

z ich budowa i zastosowaniem, aby zostaty uznane za trafione.

Kazdy zawodnik ma mozliwos¢ czterokrotnego ostrzelania toru.

Wszystkie préby ostrzelania toru przez jednego zawodnika nastepujg bezposrednio po sobie.

Koncowym wynikiem zawodnika na kazdym torze jest suma préb na danym torze, po odrzuceniu

najgorszej.

Stan gotowosci broni: Pistolet i magazynki z amunicjg w chwili rozpoczecia przebiegu na torze

powinny znajdowac sie w stanie gotowosci zgodnym z wytycznymi podanymi przez sedziego.

Komendy sedziego na torze: Wymagane komendy wydaje sie w nastepujgcej kolejnosci:

a. Zataduji przygotuj sie - wydanie tej komendy rozpoczyna przebieg na torze. Pod
bezposrednim nadzorem Sedziego toru zawodnik staje zwrdcony w kierunku toru lub w
innym bezpiecznym kierunku okreslonym przez sedziego, przygotowuje bron do startu na
torze w zgodzie z wymaganiami.

b. Czy jestes gotow? - Brak zaprzeczenia ze strony zawodnika oznacza, ze rozumie on wszystkie
zasady przebiegu i jest gotéw do startu.

c. Uwaga- Po tej komendzie Sedzia toru uruchamia sygnat startowy z opdznieniem od 1 do 4
sekund

d. SYGNAL STARTOWY - Sygnat, na ktory zawodnik rusza z pozycji startowej do wykonania
zadan przewidzianych w przebiegu.

e. Jesliskonczytes, roztaduj i pokaz do sprawdzenia - Jesli zawodnik zakoniczyt strzelanie, musi
roztadowac bron i przedstawic jg do kontroli Sedziemu toru, kierujgc lufe w kierunku

bezpiecznym, z pustg komorg i otwartym zamkiem.



f.

Strzelnica wolna - Po wydaniu komendy personel i zawodnicy mogg podejsé do celéw i

rozpoczgé czynnosci obliczania punktacji

14. Wynikiem koncowym zawodnika w zawodach jest suma czaséw uzyskanych przez niego na

wszystkich torach przy uwzglednieniu punktu 8.

15. Limit czasu na kazdg prébe wynosi 30 sekund. Jezeli zawodnik przekroczy ten czas, zostanie

woéwczas zatrzymany, a wynik bedzie wynosit 30 sekund.

16. Jezeli zawodnik nie ukoniczy préby jego wynik bedzie wynosit 30 sekund.

17. Jezeli zawodnik nie trafi celu koncowego, jego wynik bedzie wynosit 30 sekund.

18. Jezeli po trafieniu celu oznaczonego na torze jako cel koncowy zawodnik strzeli do innego celu

do jego czasu proby zostanie dodana kara proceduralna 3 sekund

19. Kara proceduralna 3 sekund zostanie dodana do czasu proby zawodnika takze w przypadku:

a.
b.

C.

d.

e.

f

falstartu, przemieszczania sie lub skakania przed sygnatem startowym;

ruchu rgk w kierunku broni przed sygnatem startowym;

btedu stép, rozumianego jako oddawanie strzatu podczas dotykania jakgkolwiek czescig ciata
obszaru poza boksem;

ostrzelania nieprawidtowych celéw lub w nieprawidtowej kolejnosci z wyznaczonego boksu;
nietrafienia w cel — za kazdy cel;

nieprawidtowego przemieszczania sie lub nieprzemieszczania sie, gdy jest to wskazane.

20. Przyktady dyskwalifikacji:

a.

b.

Zawodnik, ktory podczas przebiegu oddaje strzat przypadkowy.

Strzat oddany ponad kulochwytem, watem lub w kazdym innym kierunku okreslonym przez
organizatora zawodow jako niebezpieczny.

Strzat oddany w trakcie tadowania, przetadowywania/wymiany magazynka lub
roztadowywania broni.

Strzat, ktéry pada w czasie przemieszczania sie po torze, z wyjatkiem sytuacji, w ktérej
zawodnik ostrzeliwuje cele w ruchu.

Kierowanie podczas przebiegu lufy broni w tyt lub poza domyslne lub wyznaczone katy
bezpieczenstwa.

Skierowanie podczas przebiegu wylotu lufy strzelby na jakgkolwiek czes¢ ciata zawodnika.
Trzymanie palca wewnatrz kabtgka spustowego podczas przemieszczania sie.

Trzymanie palca wewnatrz kabtgka spustowego podczas tadowania,

przetadowywania/wymiany magazynka lub roztadowywania.

21. W sprawach nie objetych regulaminem majg zastosowanie przepisy IPSC.

22. Sedzia moze wprowadzac zasady odrebne jednak muszg one by¢ obowigzkowo przedstawione

zawodnikom przed rozpoczeciem konkurencji.



